


PERDIDOS EN LOS BIOMAS

MIKECRACK, EL TROLLINO, TIMBA VK
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Mike, Trolli y Timba se han propuesto ir de excursión a cada uno de 

sus biomas favoritos: el desierto, la jungla, el océano…, pero se han 

dejado la brújula en casa y ¡se han perdido!

Además, se les han ido cayendo sus objetos más preciados: Mike 

no encuentra el diamantito ni la tableta de chocolate; Trolli no es 

persona sin la taza de café ni la galleta y Timba ha extraviado  

a su tortuga y su almohada favorita.

¿Serás capaz de encontrar a los Compas  
y a sus pertenencias más queridas? 

 ¡Pues pasa la página y a buscar!

NO PUEDE SER,  
LOS COMPAS SE HAN 

PERDIDO!

!

LA ALDEA 

EL DESIERTO   

EL TEMPLO  

DEL OCÉANO     

EL PANTANO  

DE LAS BRUJAS   

EL REINO DE HIELO 

LA MINA   

LA JUNGLA

LA CIUDAD  

ANCESTRAL

EL INFIERNO

LA MAZMORRA 

DEL DRAGON
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LA ALDEA 
Antes de emprender una aventura, es muy importante 
preparar las provisiones para el viaje. Y no hay mejor sitio 
que una aldea. Los tres Compas se han dividido las tareas: 
Mike se encarga de la comida, Trolli de las armas y Timba 
buscará pociones para ir bien preparados. ¿Conseguirán 
todo lo de la lista sin meterse en líos?

 ¡Oh, no! Los aldeanos han perdido la campana que les avisa 
de los monstruos. ¿Podrás encontrarla antes de que sea 
demasiado tarde? 

 Pero ¿qué hace ese aldeano? ¡Está robando esmeraldas!  
¿Lo ves?

 Parece que uno de los aldeanos tiene prisa, ¿puedes 
encontrar al que está subido en un cerdo?

 Ha llegado un vendedor ambulante a la aldea, pero ¿dónde 
están sus dos llamas? 

 Hay un granjero vendiendo los huevos de sus gallinas,  
¿lo encuentras? 
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